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Name: h 4 3’ 4
Seicier Orbis Incognita
Beruf: Seite 1: Hauptdatenblatt
Attribute Personliches
R
Stirke (STR) 000 | va
Geschicklichkeit (GES) ooQg Eltern
InTe”igenZ (INT) LI Religion
Char‘lsma (CHR) oo Gr‘b»Be Gewicht - kg
Haut Geschlecht
Haare Augen
Pebentverte Narben
Lebenspunkte (LP) Geburtstag ~ Alter
Ausdauerpunkte (AP)
Willenskraft (WK) 00O
Wahrnehmung (WN) 00O Fdeale
Vitalitdt (VT) minln
Laufweite (LW)
Schadensbonus (SB)
LZ:  MOT: Gr‘adli .o 7 7
Personlichheit
Wor- und RNachteile Vorlieben
Vorteil Abneigungen
Vorteil
Vorteil Marotten
Nachteil
Nachteil Zitat
@alente / Rrafte —
Wertedigung
Kopf Fldche PW
Rumpf Flache PW
Arme Fldche PW
Beine Fldache PW
Gesamtfldche
(Summe Kopf+Rumpf+Arme+Beine)
ﬁé@ Zgﬂntaktﬁ Durchschnittlicher PW
(Siehe Regelwerk)
Ausweichen* + Gesamtfldche =
*(GES/2, plus 1 Punkt pro 3 ES in ,Akrobatik")
Blocken* + Gesamtfldche =
*(FW .Bewaffneter Kampf"/2, plus eventueller PB)
Riistung wirkt nicht mehr bei Wurf groBer als
Ausweichen bzw. Blocken plus Gesamtfldche.
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Name: h 4 3’ ¢
Spielr: Orbig Incognita
Beruf: Seite 2: Ausristung
_ Waftenliste
Typ Schaden QW PB/Reichw. Anmerkung Gewicht
V% kg
V% kg
% kg
% kg
¢ kg
¢ kg
Y% kg
Yermogen Giirteltasche
Aufbewahrung Gulden Taler Heller ::9
Geldbeutel 9
kg
kg
kg
1 6ulden = 20 Taler, 1 Taler = 12 Heller kg
kg
Rucksack kg
kg tg
kg g
kg
s Rletungy / Riigtung
9
kg kg
kg kg
kg kg
kg kg
kg kg
kg kg
kg kg
kg kg
kg Panzerung 1 kg
kg Panzerung 2 kg
kg
kg "
kg Gepack
kg Marschgepdck kg
kg Kampfgepdck kg
kg Freizeitgepdck kg
kg
kg Traglast
kg Leicht (LW-3) kg
kg Mittel (LW-6, GES-2) kg
kg Schwer (LW-10, GES-5) kg

Copyright © by Orbis Incognita

www.orbisincognita.de



Version November 2006. Darf nur zum persanlichem Gebrauch kopiert werden. Alle Rechte vorbehalten.

Name: 4 4
Spiler Orbis Incognita
Beruf: Seite 3: Fertigkeiten
Fertigkeit Attribute ES Bonus FW Fertigkeit Attribute ES Bonus FW
Abrichten GES/? + + = Philosophie INT/2 + + =
Akrobatik GES/?2 + + = Rechnen INT/2 + + =
Alchimie INT/2 + +_ = Rechtskunde |INT/2 + + =
Astrologie INT/2 + + = Redekunst CHR/2 + + =
Bewaff. Kampf | GES+STR/4| + + = Reiten GES/2 + +_ =
Boote Fahren |GES+STR/4|+ + = Religionskunde \INT/2 + + =
Brettspiele INT/2 + + = Sagenkunde  |INT/2 + + =
Chirurgie GES+INT/4| + + = Schauspielerei |CHR/2 + + =
Diagnose INT/2 + + = Schlangenzunge cHR/2 + + =
Dichtkunst CHR/2 + + = Schlgsser 6ffn.|GES/2 + + =
Einschmeicheln | cHR/2 + + = SchuBwaffen |GES/2 + + =
Einschiichtern |cHR/2 + + = Schwimmen GES+STR/4| + + =
Erste Hilfe GES+INT/4 + + = Segeln GES/2 + +_ =
Etikette CHR/2 + + = Seilkunst GES/2 + + =
Fallenkunde GES/2 + + = Singen CHR/2 + + =
Fdlschen GES+INT/4| + + = Skifahren GES/2 + + =
Fischen GES/2 + + = Sonnenball GES/2 + + =
Fihrung CHR/2 + + = Spurenlesen  |\WN/2 + + =
Gassenwissen |CHR/2 + + = Stimme verstel.CHR/2 + + =
Geographie INT/2 + + = Tanzen CHR+GES/4| + + =
Geschichte INT/2 + + = Taschendiebst. |GES/2 + + =
Geschiitze GES+INT/4 + + = Taschenspiel. |GES/2 + + =
Gliickspiel CHR+INT/4| + + = Tierkunde INT/2 + + =
Gespanne lenk. | GES/2 + + = Tierpflege INT/2 + + =
Gold suchen GES+INT/4 + + = Verhandeln CHR/?2 + + =
Handelskunde |INT/2 + + = Verhoren CHR/2 + + =
Hauswirtschaft| GES/2 + + = Verwaltung INT/2 + + =
Heimlichkeit |GES/2 + + = Waffl. Kampf |GES+STR/4| + + =
Heimwerker |GES/2 + + = Wahrsagerei |INT/2 + + =
Klettern GES+STR/4| + + = Wasserheilung |GES+INT/4 | + + =
Kochen GES+INT/4 + + = Wildnisleben |GES+INT/4| + + =
Krduterkunde |INT/2 + + = Wurfwaffen |GES/2 + + =
Kriegskunst INT/2 + + = Zdhigkeit - o =
Kryptographie |INT/2 + + = ZeichenspracheGES/2 + + =
Langstreckenl. |- = Zechen - - =
Lippenlesen WN/2 + + = + + =
Literaturkunde | INT/2 + + = + + =
Magietheorie |INT/2 + + = + + =
Meditieren WK/2 + + = + + =
Musizieren CHR/2 + + = + + =
Naturkunde INT/2 + + = + + =
Navigation INT/2 + + = + + =
Orientierung |INT/2 + + = + + =
Pddagogik CHR/2 + + = + + =
Pflanzenanbau |INT+STR/4| + + = + + =
Pflanzenkunde |INT/2 + + = + + =
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Name:

Spieler:
Beruf:

Orbis Incoqnita

Seite 4: Prestige

Sozialer Rang

Gefolgsleute

Prestige

Amter & Pfriinde

-1 0+1

Lebensstil (  6) 0[O

-1 0+1

Erscheinung 00O
-Kleidung (___ 6)
-Schmuck ( 6)

-Pflege (  Std./Tag)

Auszeichnungen +1+2 +3

R ERE

R ERE

oo

Gesamtprestige

Tierbeqgleiter 1
Stdrke (STR) Name Fdhigkeiten
Geschicklichkeit (GES) Rasse
Intelligenz (INT) Gewicht kg
Charisma (CHR) Aussehen
Lebenspunkte (LP)
Ausdauerpunkte (AP)
Willenskraft (WK)
Wahrnehmung (WN)
Vitalitat (VT)
Bewegung
Angriff 1
Angriff 2
Verteidigung ( PW )
Tierbegleiter 2
Stdrke (STR) Name Fdhigkeiten
Geschicklichkeit (GES) Rasse
Intelligenz (INT) Gewicht kg
Charisma (CHR) Aussehen
Lebenspunkte (LP)

Ausdauerpunkte (AP)

Willenskraft (WK)

Wahrnehmung (WN)

Vitalitat (VT)

Bewegung

Angriff 1
Angriff 2

Verteidigung ( PW )
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Name: h 4 3’ 4
ol Orbis Incognita
Beruf: Anhang fiir Magier
Magiepfade
Pfad Kraft
Ritual Grad AP Dauer Reichw. Effekt
1
2
3
4
5
Pfad Kraft FW
Ritual Gr'lad AP Dauer Reichw. Effekt
2
3
4
5
Pfad Kraft FW
Ritual Grlad AP Dauer Reichw. Effekt
2
3
4
5
Pfad Kraft FW
Ritual Grlad AP Dauer Reichw. Effekt
2
3
4
5
Pfad Kraft FW
Ritual Grad AP Dauer Reichw. Effekt
1
2
3
4
5
@  Magische BHiltsmittel u. Yerbrauchsmatevial ¢
Ritualgerdt -1 0+1 Ritualmaterial Sonstiges Material
Messer (1 00 [J Ritualbeutel
Kelch 100 Pfad1l
Fdcher (0000 Pfad 2
Feuerbecken [1 [J [ Pfad 3
Stab 000 Pfad 4
Gesamtbonus Pfad 5 Gesamtgewicht kg
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