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Attribute
Stärke (STR)
Geschicklichkeit (GES)
Intelligenz (INT)
Charisma (CHR)

Nebenwerte
Lebenspunkte (LP)
Ausdauerpunkte (AP)
Willenskraft (WK)
Wahrnehmung (WN)
Vitalität (VT)
Laufweite (LW)
Schadensbonus (SB)

LZ:            MOT:           Grad:

Vor- und Nachteile

Stärke (STR)
Geschicklichkeit (GES)
Intelligenz (INT)
Charisma (CHR)

Vorteil
Vorteil
Vorteil
Nachteil
Nachteil

Talente / Kräfte

Persönlichkeit
Vorlieben

Abneigungen

Marotten

Zitat

Rasse
Volk
Eltern
Religion
Größe                              Gewicht         kg
Haut                               Geschlecht
Haare                             Augen
Narben
Geburtstag                     Alter

Persönliches

Ideale

NSC Kontakte

Verteidigung
Kopf
Rumpf
Arme
Beine

PW
PW
PW
PW

Fläche
Fläche
Fläche
Fläche

Orbis Incognita
Seite 1: Hauptdatenblatt

Name:
Spieler:
Beruf:

Copyright © by Orbis Incognita

Ve
rs

io
n 

N
ov

em
be

r 
20

06
. D

ar
f 

nu
r 

zu
m

 p
er

sö
nl

ic
he

m
 G

eb
ra

uc
h 

ko
pi

er
t 

w
er

de
n.

 A
lle

 R
ec

ht
e 

vo
rb

eh
al

te
n.

Gesamtfläche
(Summe Kopf+Rumpf+Arme+Beine)

Durchschnittlicher PW
(Siehe Regelwerk)

Ausweichen*         + Gesamtfläche =
*(GES/2, plus 1 Punkt pro 3 ES in „Akrobatik“)

Blocken*               + Gesamtfläche =
*(FW „Bewaffneter Kampf“/2, plus eventueller PB)

Rüstung wirkt nicht mehr bei Wurf größer als 
Ausweichen bzw. Blocken plus Gesamtfläche.



Orbis Incognita
Seite 2: Ausrüstung

Waffenliste

Name:
Spieler:
Beruf:

Vermögen
Aufbewahrung    Gulden  Taler   Heller
Geldbeutel

Kleidung / Rüstung

Typ                           Schaden   QW   PB/Reichw.    Anmerkung                          Gewicht

Gürteltasche

1 Gulden = 20 Taler,  1 Taler = 12 Heller

kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg

Panzerung 1
Panzerung 2

Gepäck
kg
kg
kg

kg
kg
kg

Marschgepäck
Kampfgepäck
Freizeitgepäck

Traglast
Leicht   (LW-3)
Mittel   (LW-6, GES-2)
Schwer (LW-10, GES-5)

kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg

kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg

Rucksack
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
kg
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GES/2
GES/2
INT/2
INT/2
GES+STR/4
GES+STR/4
INT/2
GES+INT/4
INT/2
CHR/2
CHR/2
CHR/2
GES+INT/4
CHR/2
GES/2
GES+INT/4
GES/2
CHR/2
CHR/2
INT/2
INT/2
GES+INT/4
CHR+INT/4
GES/2
GES+INT/4
INT/2
GES/2
GES/2
GES/2
GES+STR/4
GES+INT/4
INT/2
INT/2
INT/2
-
WN/2
INT/2
INT/2
WK/2
CHR/2
INT/2
INT/2
INT/2
CHR/2
INT+STR/4
INT/2

Abrichten
Akrobatik
Alchimie
Astrologie
Bewaff. Kampf
Boote Fahren
Brettspiele
Chirurgie
Diagnose
Dichtkunst
Einschmeicheln
Einschüchtern
Erste Hilfe
Etikette
Fallenkunde
Fälschen
Fischen
Führung
Gassenwissen
Geographie
Geschichte
Geschütze
Glückspiel
Gespanne lenk.
Gold suchen
Handelskunde
Hauswirtschaft
Heimlichkeit
Heimwerker
Klettern
Kochen
Kräuterkunde
Kriegskunst
Kryptographie
Langstreckenl.
Lippenlesen
Literaturkunde
Magietheorie
Meditieren
Musizieren
Naturkunde
Navigation
Orientierung
Pädagogik
Pflanzenanbau
Pflanzenkunde

Fertigkeit      Attribute    ES Bonus FW

+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
                =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =

Philosophie
Rechnen
Rechtskunde
Redekunst
Reiten
Religionskunde
Sagenkunde
Schauspielerei
Schlangenzunge
Schlösser öffn.
Schußwaffen
Schwimmen
Segeln
Seilkunst
Singen
Skifahren
Sonnenball
Spurenlesen
Stimme verstel.
Tanzen
Taschendiebst.
Taschenspiel.
Tierkunde
Tierpflege
Verhandeln
Verhören
Verwaltung
Waffl. Kampf
Wahrsagerei
Wasserheilung
Wildnisleben
Wurfwaffen
Zähigkeit
Zeichensprache
Zechen

Fertigkeit      Attribute    ES Bonus FW

INT/2
INT/2
INT/2
CHR/2
GES/2
INT/2
INT/2
CHR/2
CHR/2
GES/2
GES/2
GES+STR/4
GES/2
GES/2
CHR/2
GES/2
GES/2
WN/2
CHR/2
CHR+GES/4
GES/2
GES/2
INT/2
INT/2
CHR/2
CHR/2
INT/2
GES+STR/4
INT/2
GES+INT/4
GES+INT/4
GES/2
-
GES/2
-

Orbis Incognita
Seite 3: Fertigkeiten

Name:
Spieler:
Beruf:

+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
                =
+       +      =
                =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
+       +      =
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Orbis Incognita
Seite 4: Prestige

Name:
Spieler:
Beruf:

Prestige
Sozialer Rang
                                  -1  0 +1
Lebensstil   (        G)
                                  -1  0 +1
Erscheinung
  -Kleidung   (        G)
  -Schmuck  (        G)
  -Pflege      (        Std./Tag)
Auszeichnungen        +1 +2 +3
                    

Gesamtprestige

Gefolgsleute

Ämter & Pfründe

Stärke (STR)
Geschicklichkeit (GES)
Intelligenz (INT)
Charisma (CHR)
Lebenspunkte (LP)
Ausdauerpunkte (AP)
Willenskraft (WK)
Wahrnehmung (WN)
Vitalität (VT)
Bewegung
Angriff 1
Angriff 2
Verteidigung         (        PW       )

Name
Rasse
Gewicht                        kg
Aussehen

Fähigkeiten

Tierbegleiter 1

Stärke (STR)
Geschicklichkeit (GES)
Intelligenz (INT)
Charisma (CHR)
Lebenspunkte (LP)
Ausdauerpunkte (AP)
Willenskraft (WK)
Wahrnehmung (WN)
Vitalität (VT)
Bewegung
Angriff 1
Angriff 2
Verteidigung         (        PW       )

Name
Rasse
Gewicht                        kg
Aussehen

Fähigkeiten

www.orbisincognita.deCopyright © by Orbis Incognita

Tierbegleiter 2
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Ritual                          Grad   AP   Dauer   Reichw.  Effekt

Magische Hilfsmittel u. Verbrauchsmaterial

kg

Magiepfade

Orbis Incognita
Anhang für Magier

Name:
Spieler:
Beruf:

www.orbisincognita.deCopyright © by Orbis Incognita

Pfad                                     Kraft                                                                 FW

Ritualgerät   -1   0 +1
Messer
Kelch
Fächer
Feuerbecken
Stab
Gesamtbonus

         Ritualmaterial
Ritualbeutel
Pfad 1
Pfad 2
Pfad 3
Pfad 4
Pfad 5

    Sonstiges Material

Gesamtgewicht

Ritual                          Grad   AP   Dauer   Reichw.  Effekt
Pfad                                     Kraft                                                                 FW

Ritual                          Grad   AP   Dauer   Reichw.  Effekt
Pfad                                     Kraft                                                                 FW

Ritual                          Grad   AP   Dauer   Reichw.  Effekt
Pfad                                     Kraft                                                                 FW

Ritual                          Grad   AP   Dauer   Reichw.  Effekt
Pfad                                     Kraft                                                                 FW

1
2
3
4
5

1
2
3
4
5

1
2
3
4
5

1
2
3
4
5

1
2
3
4
5
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